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SPOSOBY SPRAWDZANIA OSIĄGNIĘĆ EDUKACYJNYCH UCZNIÓW 

PLASTYKA 

Na lekcję uczeń przynosi blok, przybory do rysowania lub malowania pastele/kredki, zdjęcie ilustrujące zadany temat. Jeśli będzie zapowiedziana 

lekcja  

z podręcznikiem – przynosi podręcznik do plastyki. 

Ocenie podlegają: 

1/ Prace manualne – praktyczne prace (rysunki, prace malarskie, plakaty). Oceniając je, 

nauczyciel bierze pod uwagę przede wszystkim stopień zaangażowania w wykonanie ćwiczenia, wartość merytoryczną, zgodność formy z treścią, właściwy 

dobór techniki, estetykę pracy. Praca manualna wykonywana jest w szkole w ciągu 3 jednostek lekcyjnych. Jeżeli uczeń nie zdąży wykonać zadania w tym 

czasie, bierze pracę do skończenia w domu i przynosi do oceny na następne zajęcia. Niewykonanie zadania traktowane będzie jako zadanie niespełniające 

wymagań na ocenę dopuszczającą. 

 

2/ Kartkówki - (treści zawarte w podręczniku). 

Mogą być przeprowadzone bez zapowiedzi z trzech ostatnich lekcji. Uczeń może poprawić ocenę (także w formie ustnej odpowiedzi) w terminie do 2 tygodni. 

 

3/ Odpowiedzi ustne – wymagana będzie wiedza z podręcznika nabyta w czasie ostatnich lekcji. 

 

4/ Prace domowe – zadawane będą w wyjątkowych sytuacjach ((przygotowanie do konkursu). Ocenie będzie podlegać poprawność merytoryczna, efekt 

plastyczny i estetyka. 

 

5/ Praca na lekcji (w tym praca w zespole) – uczeń może otrzymać pozytywną ocenę za częste i trafne wypowiedzi na lekcji, prawidłowe i twórcze wykonanie 

pracy plastycznej, pomoc koleżeńską na lekcji udzielaną osobom mającym trudności w rozwiązaniu zadania. Uczeń, który jest nieprzygotowany do zajęć, nie 

jest zwolniony z pracy na lekcji. 

 

6/ Udział w konkursach – ocenę dostają uczniowie, którzy zdobyli czołowe miejsca w konkursie. W konkursach zewnętrznych ocenę otrzymują ocenę także za 

uczestnictwo (dodatkowa aktywność, reprezentowanie szkoły). 

 

7/ Prace dodatkowe np. referaty, plakaty. 

 

8/ Artystyczna działalność pozalekcyjna (prace plastyczne, udział w konkursach i wydarzeniach artystycznych).  

 

Uczeń ma prawo do dwukrotnego nieprzygotowania do zajęć w ciągu jednego półrocza. Informuje o tym fakcie nauczyciela na początku lekcji. Kolejne 

nieprzygotowanie do zajęć nauczyciel odnotowuje w dzienniku elektronicznym (powiadomienie rodziców, opiekunów prawnych). Brak przygotowania do 
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lekcji ma wpływ na ocenę z zachowania (stosunek do obowiązków). Jeżeli nieprzygotowanie ucznia do lekcji wynika z sytuacji losowej – informacja taka 

(podpisana przez rodzica/opiekuna prawnego) musi znaleźć się  

w dzienniku elektronicznym ucznia. Oceniając nauczyciel bierze pod uwagę przede wszystkim możliwości intelektualne ucznia, jego zaangażowanie, wkład 

pracy, przygotowanie do lekcji oraz zalecenia Poradni Psychologiczno– Pedagogicznej. Średnia matematyczna wynikająca z ocen nie jest wyznacznikiem 

oceny śródrocznej i rocznej. 
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Wymagania edukacyjne niezbędne do otrzymania przez ucznia poszczególnych śródrocznych i rocznych 
ocen klasyfikacyjnych z PLASTYKI w roku szkolnym 2026/2027 

Wymagania edukacyjne dotyczące umiejętności i wiedzy z plastyki uwzględniają następujące relacje pomiędzy uczniem a sztukami 
plastycznymi: uczeń jako twórca, uczeń jako odbiorca kultury, uczeń jako uczestnik w życiu kulturalnym i społecznym, uczeń 

             w relacji ze sobą i otoczeniem. 

KLASA 4  
 

L.p. Zakres 
tematyczny 

Wymagania na ocenę 

dopuszczającą dostateczną dobrą bardzo dobrą celującą 

1 Działania  
z kolorem 

-  Uczeń wyjaśnia znaczenie 
koloru w malarstwie. 
-  Wymienia i rozpoznaje trzy 
barwy podstawowe. 

- Wymienia dwa główne środki 
artystyczne, którymi posługuje 
się malarz. 
- Wymienia barwy podstawowe 
i pochodne, rozpoznaje je w 
kole barw. 

- Wymienia kilka technik 
malarskich. 
- W oparciu o barwy 
podstawowe i pochodne dzieli 
kolory na ciepłe i zimne. 
- Wykonuje z pomocą 
nauczyciela prostą prace 
malarską w wybranej gamie 
kolorystycznej. 

- Wykonuje prace plastyczną 
wybraną techniką malarską z 
zastosowaniem szerokiej gamy 
barwnej. 
- Wyjaśnia pojęcie faktury i 
powidoku w malarstwie. 

- W samodzielnych pracach 
malarskich umie dobrać 
technikę do zamierzonego 
efektu. 
- Rozpoznaje w obrazie gamę 
kolorystyczną i akcent 
kolorystyczny. 
- Świadomie tworzy fakturę w 
obrazie i kontrasty 
kolorystyczne. 
- Potrafi wymienić artystów 
stosujących w swoich dziełach 
wyrazistą fakturę. 
 

2 Działania  
z kompozycją 

- Wyjaśnia czym jest 
kompozycja w obrazie i innych 
działaniach artystycznych. 

- Wyjaśnia zasadę równowagi i 
próbuje zastosować ją w szkicu. 

- Umie wskazać przykłady 
symetrii i rytmu w naturze oraz 
w wybranych obrazach. 
- Umie zastosować symetrie i 
rytm w szkicach rysunkowych, 
które wykonuje samodzielnie. 

- Wykonuje z niewielka pomocą 
nauczyciela pracę malarską w 
oparciu o wybrana zasadę 
kompozycji (rytm lub symetria). 

- Wykonuje bez pomocy 
nauczyciela pracę malarską z 
zastosowaniem kompozycji 
statycznej lub dynamicznej. 
- Przytacza przykłady dzieł 
malarskich, wykonanych w 
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 - Rozróżnia i objaśnia pojęcia: 

kompozycja statyczna, 
kompozycja dynamiczna. 
- Przytacza przykłady dzieł 
malarskich w kompozycji 
dynamicznej i statycznej. 
 

kompozycji  statycznej lub 
dynamicznej. 
- Potrafi wskazać przykłady 
poznanych kompozycji w 
naturze. 
 

3 Działania  
z płaskorzeźbą 
 i rzeźbą 
 

- Potrafi wyjaśnić pojęcia: 
płaskorzeźba (relief) i rzeźba. 
- Potrafi wymienić materiały z 
jakich mogą być wykonane 
dzieła rzeźbiarskie. 
 

- Wyjaśnia różnice pomiędzy 
rzeźbą a płaskorzeźbą. 
- Wymienia materiały z jakich te 
dzieła mogą być wykonane. 
- Podaje przykłady 
występowania płaskorzeźby w 
sztuce dawnej. 
 

- Projektuje i wykonuje z 
pomocą nauczyciela 
płaskorzeźbę w wersji mini – 
medal według własnego 
pomysłu z zastosowaniem 
plasteliny lub modeliny.  
- Projektuje motyw ornamentu 
zdobniczego i wskazuje obszary 
jego zastosowania. 
 

- Wyjaśnia od czego zależy 
wygląd (forma) bryły 
rzeźbiarskiej. 
- Z dostępnego materiału (glina, 
plastelina, modelina) wykonuje 
prostą bryłę przedstawiającą 
postać zwierzęcia lub człowieka 
w ujęciu statycznym. 
- Wymienia przykłady znanych 
rzeźb antycznych i 
współczesnych. 
  

- Z dostępnego materiału 
wykonuje samodzielnie 
kompozycję rzeźbiarską 
składającą się z 2 elementów  
w ujęciu dynamicznym. 
- Wyjaśnia jak światło wpływa 
na odbiór trójwymiarowego 
dzieła rzeźbiarskiego. 
- Wyjaśnia jakie znaczenie w 
odbiorze rzeźby ma rodzaj 
zastosowanego materiału i 
faktura. 
- Objaśnia pojęcie asamblaż  
i przytacza przykład poznanego 
dzieła w tej technice. 
  

4 Sztuka od 
święta 

- Wymienia przykłady kilku 
świąt religijnych i państwowych 
z okazji których tworzone są 
zgodnie z tradycją określone 
dekoracje. 
- Podaje przykłady dekoracji 
świątecznych. 
 

- Podaje po dwa przykłady 
dekoracji związanych z okresem 
Bożego Narodzenia i 
Wielkanocy. 
- Wykonuje prostą dekorację na 
choinkę lub ozdobę 
wielkanocną z dostępnych 
materiałów. 
 

- Podaje przykłady kilku 
dekoracji świątecznych (Boże 
Narodzenie i Wielkanoc). 
- Z pomocą nauczyciela i 
według instrukcji wykonuje 
ozdobę „Pająk”. 
- Ozdabia „Pająka” elementami 
dekoracyjnymi według 
własnego pomysłu. 
 

- Wykonuje samodzielnie 
ozdobę z okazji wybranego 
święta państwowego (kokarda 
narodowa). 

- Bez pomocy nauczyciela 
wykonuje w technice 
papieroplastyki okazjonalną 
kartę z życzeniami z okazji świąt 
rodzinnych. 
- Proponuje własne, autorskie 
sposoby ozdobienia kartki z 
zastosowaniem oryginalnych 
materiałów. 

5 Sztuka na 
codzień 

- Potrafi wyjaśnić pojęcia: 
rzemiosło artystyczne, 
wzornictwo przemysłowe). 
- Podaje przykłady prac 
rzemieślników i projektantów. 
 

-Potrafi wyjaśnić pojęcia: 
sztuka użytkowa, rzemiosło 
artystyczne, wzornictwo 
przemysłowe. 
- Wyjaśnia jakie czynniki musi 
wziąć pod uwagę projektant 
przy projektowaniu 
przedmiotów codziennego 
użytku. 
 

- Wyjaśnia pojęcie 
funkcjonalność. 
- Wymienia kilka 
przedmiotów, przy 
projektowaniu których ta 
cecha jest kluczowa. 
 

- Objaśnia pojęcie Yarn 
bombing i sztuka uliczna. 
- Wskazuje jakie elementy 
otaczającej przestrzeni 
nadają się do udekorowania 
metodą Yarn bombing. 
- Tworzy samodzielnie własne 
dzieło Yarn bombing, owijając 
wybrany przedmiot kolorową 
włóczką lub tasiemkami. 
 

- Wymienia cechy dobrze 
zaprojektowanego 
przedmiotu użytkowego. 
- Projektuje bez pomocy 
nauczyciela przedmiot 
codziennego użytku (krzesło, 
fotel, okulary, lampa itp.), 
nadając mu cechy 
indywidualne poprzez 
ozdobienie oryginalnym 
motywem (np. liścia). 
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6 Instytucje 
kultury 

- Wyjaśnia pojęcie instytucje 
kultury. 
- Wymienia kilka rodzajów 
muzeów. 

- Wyjaśnia pojęcie „Park 
Etnograficzny” i opisuje 
specyfikę tego miejsca . 
- Wyszukuje w internecie 
przykłady znanych, polskich 
skansenów. 
 

- Podaje przykład pierwszego 
w Polsce (miejsce i nazwisko 
założyciela). 
- Wyjaśnia celowość i 
specyfikę zabiegów 
konserwatorskich. 

- Wyjaśnia jakie działania 
podejmują muzea by zasoby 
muzealne mogły być 
dostępne dla wszystkich. 
- Podaje przykłady instytucji 
kultury w najbliższej okolicy. 
 

- Zna muzealny savoir-vivre. 
- Wyjaśnia jakie ciekawe i 
charakterystyczne działania 
podejmują instytucje 
zajmujące się sztuką 
współczesną. 
- Wyjaśnia na czym polega 
praca edukatora muzealnego. 
 

7 Tematy  
w sztuce: 
a /Portret 
 
 
 
b/ Martwa 
natura 
 
 
 
 
 
c/ Pejzaż 

- Określa co to jest portret. 
- Wymienia kilka rodzajów 
portretów. 
 
 
 
 
 
- Wyjaśnia pojęcie martwa 
natura w malarstwie. 
 
 
 
 
 
 
 
 
- Wyjaśnia pojęcie pejzaż. 
- Wyjaśnia pojęcie pejzaż ze 
stafażem i wskazuje przykłady 
na ilustracjach. 
 

- Wymienia charakterystyczne 
cechy różnych rodzajów 
portretów. 
- Podaje kilka przykładów 
portretów malarskich i 
rzeźbiarskich. 
 
 
- Wymienia jakie przedmioty 
przedstawiano w 
kompozycjach malarskich 
 i czego można się z nich 
dowiedzieć. 
 
 
 
 
 
- Objaśnia pojęcie  „weduta” 
 i podaje przykład obrazu. 
- Objaśnia pojęcie  „marina”  
i  podaje przykład obrazu. 

- Wyjaśnia jakie są sposoby 
ujęcia portretowanej osoby. 
- Podaje przykład portretu 
zbiorowego. 
 
 
 
 
- Wyjaśnia pojęcie malarstwo 
iluzjonistyczne i podaje 
przykład w internetowej galerii 
malarstwa. 
 
 
 
 
 
 
- Wymienia różnorodne 
motywy obrazów ukazujących 
pejzaż (podaje przykłady 
wyszukane w internecie). 
- Wyjaśnia pojęcie 
„impresjonizm”. 
- Wymienia cechy malarstwa 
impresjonistycznego i 
nazwiska przedstawicieli tego 
kierunku. 
 

- Wskazuje na najważniejsze 
cechy każdego rodzaju 
portretu. 
- Wykonuje szkic portretowy 
koleżanki/kolegi z klasy. 
 
 
 
- Wskazuje jak zmieniał się na 
przestrzeni czasu sposób 
ukazywania martwej natury. 
- Wyjaśnia rolę światła w 
przedstawieniu martwej 
natury. 
 
 
 
 
- Wyjaśnia na czym polega 
technika puentylizmu w 
impresjonizmie. 
- Samodzielnie wykonuje 
pracę w tej technice (pejzaż 
górski lub pejzaż morski). 

-Wykonuje dowolną techniką 
autoportret w oparciu o 
fotografię. 
- Wyjaśnia na czym polega 
specyfika portretów 
wykonanych przez Giuseppe 
Arcimboldo. 
 
- Samodzielnie wykonuje 
szkic ustawionej przez 
nauczyciela kompozycji 
przedmiotów. 
- Samodzielnie dobiera 
technikę malarską i tworzy 
obraz martwej natury z 
podkreśleniem 
trójwymiarowości. 
 
- Wymienia i objaśnia cechy 
pejzaży przetworzonych 
(fantastycznych). 
- Wymienia przykłady znanych 
przedstawicieli tego kierunku. 
- Tworzy kolorowy pejzaż, 
bazując na własnej wyobraźni 
z podkreśleniem bogactwa 
barw i kontrastów 
kolorystycznych.  
- Wymienia jakiego rodzaju 
opowieści (historie) mogą być 
tematem w sztuce. 
- Podaje przykłady scen 
religijnych i rodzajowych w 
malarstwie. 
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KLASA 5 
 

L.p. Zakres 
tematyczny 

Wymagania na ocenę 

dopuszczającą dostateczną dobrą bardzo dobrą celującą 

1 O sztuce 
komponowania 

• Objaśnia zjawisko 
statystyki i dynamiki 
 w sztuce. 

• Wykonuje prosty szkic by 
zilustrować kompozycję 
statyczną i dynamiczną.  

• Rozróżnia i omawia 
kompozycję zamkniętą  
i otwartą. 

• Przy pomocy nauczyciela 
wykonuje pracę 
plastyczną ilustrującą 
kompozycję statyczną lub 
dynamiczną. 

• Samodzielnie tworzy 
pracę plastyczną z 
zastosowaniem 
kompozycji otwartej  
lub zamkniętej. 

• Tworzy schematy 
równocześnie 
występującej kompozycji 
symetrycznej i rytmicznej. 

2 Tajemnice barw • Wymienia barwy 
podstawowe, pochodne  
i dopełniające. 

• Objaśnia zjawisko 
kontrastu i podaje 
przykłady. 

• Dokonuje podziału na 
barwy czyste i złamane. 

• Wykonuje pracę 
plastyczną stosując 
zjawisko kontrastu. 

• Wykonuje pracę 
plastyczną stosując 
barwy złamane. 

• Objaśnia pojęcie 
względności barw. 

3 Sztuka w 
przestrzeni 

• Potrafi wyjaśnić pojęcie 
„forma przestrzenna”. 

• Potrafi objaśnić pojęcie 
„forma przestrzenna”  
i „instalacja”. 

• Wskazuje na główne 
różnice między formą 
przestrzenną a instalacją 
– podaje przykłady. 

• Wykonuje prostą formę 
przestrzenną z 
kolorowego papieru. 

• Aranżuje samodzielnie 
lub w grupie instalację  
z dostępnych elementów. 

4 O budowlach • Zna pojęcie 
„architektura”, potrafi 
wymienić jej cechy. 

• Potrafi wskazać symetrię 
w architekturze. 

 

• Potrafi wskazać na 
główną różnicę między: 
malarstwem, rzeźbą a 
architekturą (dotyczy 
funkcjonalności). 

• Potrafi wskazać rytm 
 i symetrię w 
architekturze. 

• Wyjaśnia w jaki sposób 
architekci nadają 
budowlom cechy statyki  
i dynamiki. 

• Wykonuje szkic budowli 
statycznej i dynamicznej. 

• Rozpoznaje na 
reprodukcjach budowle 
statyczne i dynamiczne. 

• Wykonuje z gliny  
i plasteliny niewielki 
model obiektu 
dynamicznego. 

• Wykonuje fotografię 
obiektu z kilku stron. 

• Rozumie jaką rolę poza 
użytkową może pełnić 
zaprojektowany obiekt  
w przestrzeni.  

5 O antyku • Wyjaśnia pojęcie 
„antyku”. 

• Opisuje budowlę świątyni 
greckiej. 

• Wyjaśnia jak wyglądały 
antyczne kolumny. 

• Charakteryzuje budowę 
łuku oraz opisuje jego 
znaczenie w 
architekturze. 

• Potrafi wskazać ślady 
antyku w dziełach 
późniejszych epok. 

• Wyjaśnia na czym polega 
praca archeologa. 
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• Podaje przykłady dzieł 

sztuki starożytnej Grecji  
i starożytnego Rzymu. 

• Potrafi porównać teatr 
grecki do współczesnych 
teatrów.  

• Opisuje rolę i wygląd 
antycznych i 
współczesnych 
stadionów. 

• Wskazuje przykłady 
odkryć archeologicznych 
z okresu starożytnego. 

• Objaśnia malarstwo 
iluzjonistyczne na 
przykładzie starożytnych 
Pompei i szuka analogii 
do współczesnych 
murali. 

6 Średniowiecze 
Poszukiwanie 
prawdy i ideału 
 
 
 
 
 
 
 
 

• Krótko charakteryzuje 
 i umieszcza na osi czasu 
styl romański i gotycki. 

• Wskazuje na główne 
różnice w budowie 
kościoła romańskiego  
i gotyckiego. 

• Podaje przykłady 
inspiracji sztuką 
średniowieczną we 
współczesnej 
architekturze i malarstwie 
w oparciu o reprodukcje. 

• Omawia budowę ołtarza 
średniowiecznego. 

• Opisuje Ołtarz Wita 
Stwosza. 

• Wyjaśnia pojęcie 
realizmu i idealizmu  
w sztuce. 

• Wyjaśnia pojęcie i rolę 
witraża w 
średniowiecznym 
kościele. 

• Podaje dwa przykłady 
witraży kościelnych. 

• Wykonuje własny projekt 
witraża w oparciu  
o dowolny motyw. 

• Wyjaśnia i podaje 
przykłady idealizmu  
i realizmu w sztuce 
średniowiecznej i 
pozostałych epok – na 
reprodukcjach. 

7  •  •   •  •  

 

 

KLASA 6 
 

L.p. Zakres 
tematyczny 

Wymagania na ocenę 

dopuszczającą dostateczną dobrą bardzo dobrą celującą 
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1 Światło w dziele 
sztuki 

• Potrafi wyjaśnić pojęcie – 
walor. 

• Rozpoznaje walory 
różnych barw. 

• Wykonuje proste 
ćwiczenie pokazujące 
walor. 

• Objaśnia co oznacza 
walor w obrębie jednej 
barwy. 

• Wykonuje prosty rysunek 
stopniując nasycenie 
wybranej barwy. 

• Wyjaśnia pojęcie 
trójwymiarowości 
otaczających nas 
przedmiotów. 

• Potrafi wyjaśnić pojęcie 
modelunku 
światłocieniowego. 

• Wykonuje prosty rysunek 
martwej natury  
z pokazaniem 
światłocienia. 

• Potrafi wyjaśnić jak siła 
światła wpływa na 
modelunek światłocienia. 

• Wykonuje z pomocą 
nauczyciela rysunek 
martwej natury, 
pokazując 
trójwymiarowość 
przedmiotów. 

• Umie wytłumaczyć, jaki 
czynnik oprócz kształtu 
bryły ma wpływ na wygląd 
rzeźby. 

• Potrafi omówić znaczenie 
światła dla odbioru dzieła 
sztuki posługując się 
reprodukcją. 

• Wykonuje samodzielnie 
pracę plastyczną 
„martwa natura”, 
stosując kontrasty  
i modelunek 
światłocieniowy. 

2 Przestrzeń w 
obrazie 

• Wyjaśnia prostymi 
słowami pojęcie 
„perspektywa”. 

• Umie wytłumaczyć, jak 
rozpoznać perspektywę 
rzędową, pasową i 
kulisową. 

• Potrafi wytłumaczyć 
pojęcie „perspektywa 
linearna”. 

• Wymienia dwa rodzaje 
perspektywy linearnej. 

 

• Wykonuje prosty rysunek 
prostopadłościanu w 
perspektywie żabiej  
i z lotu ptaka. 

• Wykonuje z pomocą 
nauczyciela rysunek ulicy 
w perspektywie linearnej 
centralnej. 

• Umie wytłumaczyć 
perspektywę linearną 
boczną i ukośną. 

• Wykonuje samodzielnie 
rysunek ulicy wraz  
z dodatkowymi 
elementami (drzewa, 
pojazdy, ludzie)  
w perspektywie linearnej 
centralnej. 

• Potrafi objaśnić pojęcie  
i wskazać na 
reprodukcjach 
perspektywę powietrzną  
i malarską. 

3 Harmonia i  
spokój w 
sztuce 

• Potrafi wskazać na osi 
czasu antyk, renesans  
i klasycyzm. 

• Wymienia cechy wspólne 
tych epok. 

• Potrafi określić elementy 
architektury starożytnej 
powielane w czasach 
odrodzenia. 

• Wymienia nazwiska 
dwóch wybitnych 
twórców włoskiego 
renesansu. 

• Wymienia poznane dzieła 
Michała Anioła i Leonardo 
da Vinci. 

• Opisuje słownie jedno 
 z wybranych dzieł, 
posługując się ilustracją. 

• Wymienia kilka 
przykładów sztuki 
renesansu w Polsce. 

• Potrafi opisać jedno  
z tych dzieł na 
reprodukcjach. 

• Tłumaczy na czym polega 
wyjątkowość architektury 
renesansowej Zamościa. 

• Potrafi podać przykład 
inspiracji antykiem u 
współczesnych twórców. 

4 Dynamizm w 
sztuce 

• Umieszcza na osi czasu 
barok i romantyzm. 

• Objaśnia 
charakterystyczne cechy 
tych okresów. 

• Potrafi wytłumaczyć na 
czym polega dynamika 
posługując się 
reprodukcją.  

• Wymienia nazwiska 
poznanych twórców 
baroku i przykładowo 
opisuje jedno z 
wybranych dzieł np. 
Rubensa. 

• Wymienia polskich 
malarzy stosujących 
dynamikę. 

• Omawia obraz „Bitwa pod 
Grunwaldem” (pod kątem 
dynamiki). 

• Tworzy prosty układ 
dynamiczny z figur 
geometrycznych. 

• Potrafi omówić kład 
dynamiczny w 
architekturze i rzeźbie na 
przykładzie reprodukcji. 

• Samodzielnie tworzy 
szkic budynku w układzie 
dynamicznym -  w oparciu 
o przykłady z Internetu. 
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5 Artysta „bada” 
rzeczywistość 

• Potrafi w oparciu  
o reprodukcje malarską 
wytłumaczyć, co to 
znaczy, że artysta jest 
badaczem. 

• Omawia i porównuje 
autoportrety Rembrandta 
czy Van Gogha z różnych 
okresów. 

• Wykonuje prosty rysunek 
z pomocą nauczyciela np. 
studium liścia. 

• Tłumaczy pojęcie „iluzja” 
w sztuce. 

• Wykonuje z pomocą 
nauczyciela pracę 
plastyczną ukazującą np. 
żywioły czy pory roku.  
Jest badaczem nastroju. 

• Podaje, czym jeszcze 
oprócz natury artysta 
może inspirować się w 
swojej twórczości. 

• Podaje dwa przykłady 
dzieł naśladujących 
rzeczywistość. 

• Samodzielnie tworzy 
dzieło malarskie 
ukazujące nastrój nocy - 
„pejzaż nocny”. 

• Umie wytłumaczyć, jakie 
środki artysta stosuje, by 
uzyskać zamierzony 
efekt.  

• Rozumie „bada” rolę 
światła w tym zadaniu. 

• Podaje kilka przykładów 
dzieł iluzjonistycznych  
i potrafi omówić jedno  
z nich na reprodukcji. 

6 Sztuka wokół 
nas (moda, 
ogrody) 

• Tłumaczy, co to jest 
ornament. 

• Wykonuje rysunek 
prostego elementu 
zdobniczego. 

• Podaje nazwy dwóch 
typów ogrodów. 

• Podaje, jakie 
zastosowanie mają 
ornamenty. 

• Wykonuje prosty wzór 
elementu zdobniczego. 

• Krótko charakteryzuje 
ogród angielski  
i francuski. 
 

• Potrafi wytłumaczyć, 
jaką rolę odgrywają 
elementy zdobnicze 
w modzie. 

• Omawia przykłady 
na reprodukcjach. 

• Tłumaczy filozofię 
ogrodu japońskiego.  

• Potrafi zaprojektować 
element zdobniczy jako 
wzór tkaniny. 

• Wyjaśnia, jak zmieniała 
się moda w czasie. 

• Tworzy kolorowy szkic 
ogrodu przydomowego. 

• Projektuje fantazyjny strój 
na wybraną okazję z 
zastosowaniem 
ornamentu własnego 
pomysłu. 

• Projektuje „zieloną 
ścianę” z zastosowaniem 
wybranych przez siebie 
materiałów plastycznych. 
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L.p. Zakres 
tematyczny 

Wymagania na ocenę 

dopuszczającą dostateczną dobrą bardzo dobrą celującą 

1 Interpretacja 
świata w dziełach 
sztuki: 
- realizm 
- impresjonizm 
- 
postimpresjonizm 
- symbolizm 

• Potrafi wytłumaczyć 
pojęcie realizm  i 
ekspresja w sztuce na 
reprodukcjach. 

• Omawia krótko na 
reprodukcji obraz Van 
Gogha „Gwiaździsta 
noc”. 

• Umie krótko opisać 
malarstwo 
impresjonistyczne. 

• Wymienia dwa sposoby 
malowania stosowane 
przez impresjonistów. 

• Tłumaczy pojęcie 
postimpresjonizmu. 

• Z pomocą nauczyciela 
wykonuje prosty rysunek 
pejzażu z 
zastosowaniem techniki 
impresjonizmu. 

• Tłumaczy pojęcie 
„symbolizm” w sztuce. 

• Potrafi wytłumaczyć kim 
byli: Stanisław 
Wyspiański i Jacek 
Malczewski. 

• Z niewielką pomocą 
nauczyciela wykonuje 
prace malarskie techniką 
impresjonistyczną 
ukazującą kontrasty 
światła. 

• Podaje przykłady dzieł 
sztuki dwóch malarzy 
impresjonistycznych. 

• Wykonuje z pomocą 
nauczyciela pracę 
plastyczną  np. martwa 
natura w oparciu  
o ekspresyjne barwy. 

• Omawia wg reprodukcji 
styl malarski Stanisława 
Wyspiańskiego. 

• Omawia wszystkie cechy 
malarstwa 
impresjonistycznego 
(paleta barw, techniki 
malarskie, rola światła). 

• Wykonuje samodzielnie 
pracę malarską 
ukazującą wszystkie 
cechy impresjonizmu. 

• Podaje przykłady kilku 
impresjonistów polskich  
i zagranicznych. 

• Wykonuje pracę 
plastyczną na temat 
dowolny, ukazującą siłę 
ekspresyjnych barw. 

• Interpretuje obraz Jacka 
Malczewskiego „Hamlet 
polski”. 

2 Sztuka 
nowoczesna: 
- fowizm 
- ekspresjonizm 
- kubizm 
- abstrakcjonizm 
- surrealizm 

• Wymienia dwa poznane 
kierunki sztuki 
nowoczesnej i krótko je 
charakteryzuje. 

• Wymienia i opisuje cztery 
poznane kierunki i krótko 
je charakteryzuje. 

• Wyjaśnia pojęcie „sztuka 
nowoczesna”. 

• Z pomocą nauczyciela 
wykonuje pracę 
plastyczną w oparciu  
o cechy fowizmu. 

• Omawia dwa rodzaje 
abstrakcji w malarstwie. 

• Opisuje przykłady 
abstrakcji na 
reprodukcjach. 

• Wykonuje pracę 
plastyczną „abstrakcja 
geometryczna”. 

• Potrafi objaśnić kim byli 
Henry Moore i Xawery 
Dunikowski. 

• Wyjaśnia pojęcie 
surrealizmu. 

• Podaje dwa przykłady 
malarstwa 
surrealistycznego. 

• Wykonuje samodzielnie 
pracę plastyczną w 
oparciu o założenia 
surrealizmu.  

• Potrafi omówić dzieło 
Salvadora Dalego 
„Trwałość pamięci”, 
używając słownictwa 
oddającego wydźwięk 
obrazu. 

• Umie opisać na 
reprodukcjach wybrane 
dzieło rzeźbiarskie 
Henrego Moore’a lub 
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Xawerego 
Dunikowskiego.  

3 Sztuka 
współczesna: 
- informel 
- op-art. 
- pop-art. 
- hiperrealizm 
- instalacje 
- sztuka publiczna 

• Wymienia nazwy trzech 
zjawisk w sztuce 
współczesnej. 

• Wykonuje prostą pracę 
op-art. Wzorując się na 
wybranym dziele. 

• Wymienia nazwy pięciu 
zjawisk w sztuce 
współczesnej.  

• Omawia własnymi 
słowami przykłady pop-
artu na reprodukcjach.  

• Umie wytłumaczyć 
pojęcie „sztuka ulicy”. 

• Wykonuje z papieru 
prosty element 
przynależny do stylu 
„sztuka ulicy”. 

• Wyjaśnia pojęcie 
„awangarda” . 

• Wykonuje pracę 
plastyczną op-art., 
według własnego 
pomysłu (kolorową lub 
czarno- białą). 

• Wyjaśnia pojęcie 
„instalacja”. 

• Wyjaśnia pojęcia 
„hiperrealizm”.  

• Samodzielnie wykonuje 
pracę plastyczną 
„martwa natura”, mającą 
cechy hiperrealizmu 
(odtwarzanie 
rzeczywistości według 
fotografii). 

4 Polscy artyści 
światowego 
formatu 

• Podaje nazwiska dwóch 
sławnych współcześnie 
polskich artystów. 

• Rozpoznaje ich 
twórczość na 
reprodukcjach. 

• Podaje nazwiska trzech 
sławnych współcześnie 
polskich artystów. 

• Omawia dzieło 
wybranego artysty na 
reprodukcji. 

• Wyjaśnia pojęcie „obiekt 
sztuki” i podaje przykład.  

• Potrafi omówić cechy 
twórczości Magdaleny 
Abakanowicz. 

• Opisuje na przykładzie 
reprodukcji wybrane jej 
dzieło. 

• Wyjaśnia kim był Tadeusz 
Kantor. 

• Charakteryzuje „Obraz  
z czarnym parasolem” 
lub inny wyszukany w 
internecie. 

• Tworzy własny obiekt 
sztuki. 

5 Media w sztuce: 
- fotografia 
- teatr 
- film 
- komputer 

• Wymienia trzy media 
obecne w sztuce 
współczesnej. 

• Opisuje rolę fotografii  
w naszym życiu. 

• Wymienia różne rodzaje 
filmów. 

• Wykonuje proste zdjęcie 
dokumentalne 
telefonem komórkowym. 

• Wymienia znane media 
obecne w sztuce. 

• Podaje różnicę pomiędzy 
dziełem teatralnym a 
filmowym. 

• Wymienia główne 
elementy składające się 
na przedstawienie 
teatralne. 

• Wykonuje prosty element 
scenograficzny. 

• Wymienia z jakich 
elementów składa się 
dzieło filmowe. 

• Wyjaśnia pojęcie 
„animacja”. 

• Wymienia zawody 
związane z filmem. 

• Wymienia zawody 
związane z teatrem. 

• Umie objaśnić czym jest 
sztuka multimedialna. 

• Wykonuje krótką 
prezentację 
multimedialną i omawia 
jej znaczenie. 

• Tłumaczy różnicę 
pomiędzy grafiką 
komputerową 2D i 3D. 

• Wyjaśnia jakie 
możliwości daje twórcom 
filmu grafika 3D – podaje 
przykłady filmów 
powstałych z 
wykorzystaniem tej 
grafiki. 

• Wykonuje plakat w 
technice 2D. 

6 Architektura 
współczesna 
Estetyka 
Funkcjonalność 

• Podaje dwa przykłady 
znanych obiektów 
architektury 
współczesnej.  

• Umie wytłumaczyć jakie 
czynniki wpływają na 
kształt współczesnych 
obiektów 
architektonicznych. 

• Wyjaśnia pojęcia 
funkcjonalności  
i estetyki wnętrza 
mieszkalnego. 

• Robi prosty szkic rzutu 
swojego pokoju. 

• Bazując na wyobraźni 
projektuje budynek 
przyszłości o 
awangardowej bryle. 

• Projektuje miasto 
przyszłości w szkicu  
z uwzględnieniem 
awangardowych 
kształtów budynków, 
komunikacji, 
funkcjonalności  
i alternatywnego 
usytuowania. 
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