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SPOSOBY SPRAWDZANIA OSIAGNIEC EDUKACYJNYCH UCZNIOW
PLASTYKA

Na lekcje¢ uczen przynosi blok, przybory do rysowania lub malowania pastele/kredki, zdjecie ilustrujace zadany temat. Jesli bedzie zapowiedziana
lekcja

z podrecznikiem — przynosi podrecznik do plastyki.

Ocenie podlegaja:

1/ Prace manualne — praktyczne prace (rysunki, prace malarskie, plakaty). Oceniajac je,

nauczyciel bierze pod uwage przede wszystkim stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia, warto$§¢ merytoryczng, zgodnos¢ formy z trescia, wtasciwy
dobdr techniki, estetyke pracy. Praca manualna wykonywana jest w szkole w ciggu 3 jednostek lekcyjnych. Jezeli uczen nie zdazy wykona¢ zadania w tym

czasie, bierze prace do skonczenia w domu i przynosi do oceny na nastepne zaj¢cia. Niewykonanie zadania traktowane bedzie jako zadanie niespetniajace
wymagan na ocen¢ dopuszczajaca.

2/ Kartkoéwki - (tresci zawarte w podreczniku).
Moga by¢ przeprowadzone bez zapowiedzi z trzech ostatnich lekcji. Uczen moze poprawi¢ ocene (takze w formie ustnej odpowiedzi) w terminie do 2 tygodni.

3/ Odpowiedzi ustne — wymagana bedzie wiedza z podrgcznika nabyta w czasie ostatnich lekcji.

4/ Prace domowe — zadawane bedg w wyjatkowych sytuacjach ((przygotowanie do konkursu). Ocenie begdzie podlega¢ poprawnos¢ merytoryczna, efekt
plastyczny i estetyka.

5/ Praca na lekcji (w tym praca w zespole) — uczen moze otrzymac pozytywna oceng za czgste i trafne wypowiedzi na lekcji, prawidlowe i tworcze wykonanie
pracy plastycznej, pomoc kolezenska na lekcji udzielang osobom majacym trudnosci w rozwigzaniu zadania. Uczen, ktory jest nieprzygotowany do zajec, nie

jest zwolniony z pracy na lekcji.

6/ Udziat w konkursach — ocen¢ dostaja uczniowie, ktorzy zdobyli czotowe miejsca w konkursie. W konkursach zewnetrznych ocene otrzymuja oceng takze za
uczestnictwo (dodatkowa aktywnos$¢, reprezentowanie szkoty).

7/ Prace dodatkowe np. referaty, plakaty.
8/ Artystyczna dziatalnos$¢ pozalekcyjna (prace plastyczne, udziat w konkursach i wydarzeniach artystycznych).

Uczen ma prawo do dwukrotnego nieprzygotowania do zaje¢ w ciggu jednego potrocza. Informuje o tym fakcie nauczyciela na poczatku lekcji. Kolejne
nieprzygotowanie do zaje¢ nauczyciel odnotowuje w dzienniku elektronicznym (powiadomienie rodzicéw, opiekundéw prawnych). Brak przygotowania do



lekcji ma wplyw na ocen¢ z zachowania (stosunek do obowigzkow). Jezeli nieprzygotowanie ucznia do lekcji wynika z sytuacji losowej — informacja taka
(podpisana przez rodzica/opiekuna prawnego) musi znalez¢ si¢
w dzienniku elektronicznym ucznia. Oceniajac nauczyciel bierze pod uwage przede wszystkim mozliwosci intelektualne ucznia, jego zaangazowanie, wktad

pracy, przygotowanie do lekcji oraz zalecenia Poradni Psychologiczno— Pedagogicznej. Srednia matematyczna wynikajaca z ocen nie jest wyznacznikiem
oceny $rodrocznej i rocznej.



Wymagania edukacyjne niezbedne do otrzymania przez ucznia poszczegdlnych srédrocznych i rocznych
ocen klasyfikacyjnych z PLASTYKI w roku szkolnym 2026/2027

Wymagania edukacyjne dotyczgce umiejetnosci i wiedzy z plastyki uwzgledniajg nastepujace relacje pomiedzy uczniem a sztukami
plastycznymi: uczen jako tworca, uczen jako odbiorca kultury, uczen jako uczestnik w zyciu kulturalnym i spotecznym, uczen

w relacji ze sobg i otoczeniem.

Zakres

tematyczn .
yezny dopuszczajgca

- Uczen wyjasnia znaczenie

koloru w malarstwie.

- Wymienia i rozpoznaje trzy

barwy podstawowe.

1 Dziatania
z kolorem

- Wyjasnia czym jest
kompozycja w obrazie i innych
dziataniach artystycznych.

2 Dziatania
z kompozycja

KLASA 4

dostatecznag

- Wymienia dwa gtéwne srodki
artystyczne, ktérymi postuguje
sie malarz.

- Wymienia barwy podstawowe
i pochodne, rozpoznaje je w
kole barw.

- Wyjasnia zasade réwnowagi i

prébuje zastosowac jg w szkicu.

Wymagania na ocene

dobrag

- Wymienia kilka technik
malarskich.

- W oparciu o barwy
podstawowe i pochodne dzieli
kolory na ciepte i zimne.

- Wykonuje z pomoca
nauczyciela prostg prace
malarska w wybranej gamie
kolorystyczne;.

- Umie wskaza¢ przyktady
symetrii i rytmu w naturze oraz
w wybranych obrazach.

- Umie zastosowac symetrie i
rytm w szkicach rysunkowych,
ktére wykonuje samodzielnie.

bardzo dobra

- Wykonuje prace plastyczng
wybrang technikg malarskg z
zastosowaniem szerokiej gamy
barwne;j.

- Wyjasnia pojecie faktury i
powidoku w malarstwie.

- Wykonuje z niewielka pomocag
nauczyciela prace malarskg w
oparciu o wybrana zasade
kompozyciji (rytm lub symetria).

celujaca

- W samodzielnych pracach
malarskich umie dobra¢
technike do zamierzonego
efektu.

- Rozpoznaje w obrazie game
kolorystyczng i akcent
kolorystyczny.

- Swiadomie tworzy fakture w
obrazie i kontrasty
kolorystyczne.

- Potrafi wymieni¢ artystéw
stosujgcych w swoich dzietach
wyrazistg fakture.

- Wykonuje bez pomocy
nauczyciela prace malarskg z
zastosowaniem kompozycji
statycznej lub dynamiczne;j.

- Przytacza przyktady dziet
malarskich, wykonanych w



3 Dziatania
z ptaskorzezbg
irzezba

4 Sztuka od
sSwieta

5 Sztuka na
codzien

- Potrafi wyjasni¢ pojecia:
ptaskorzezba (relief) i rzezba.
- Potrafi wymieni¢ materiaty z
jakich moga by¢ wykonane
dzieta rzezbiarskie.

- Wymienia przyktady kilku
Swiat religijnych i paristwowych
z okazji ktérych tworzone sg
zgodnie z tradycjg okreslone
dekoracje.

- Podaje przyktady dekoracji
Swigtecznych.

- Potrafi wyjasni¢ pojecia:
rzemiosto artystyczne,
wzornictwo przemystowe).
- Podaje przyktady prac

rzemieslnikéw i projektantow.

- Wyjasnia réznice pomiedzy
rzezbg a ptaskorzezba.

- Wymienia materiaty z jakich te
dzieta moga by¢ wykonane.

- Podaje przyktady
wystepowania ptaskorzezby w
sztuce dawnej.

- Podaje po dwa przyktady
dekoracji zwigzanych z okresem
Bozego Narodzenia i
Wielkanocy.

- Wykonuje prosta dekoracje na
choinke lub ozdobe
wielkanocng z dostepnych
materiatéw.

-Potrafi wyjasni¢ pojecia:
sztuka uzytkowa, rzemiosto
artystyczne, wzornictwo
przemystowe.

- Wyjasnia jakie czynniki musi
wzig¢ pod uwage projektant
przy projektowaniu
przedmiotéw codziennego
uzytku.

- Projektuje i wykonuje z
pomocag hauczyciela
ptaskorzezbe w wersji mini -
medal wedtug wtasnego
pomystu z zastosowaniem
plasteliny lub modeliny.

- Projektuje motyw ornamentu
zdobniczego i wskazuje obszary
jego zastosowania.

- Podaje przyktady kilku
dekoracji $wigtecznych (Boze
Narodzenie i Wielkanoc).

- Z pomoca nauczyciela i
wedtug instrukcji wykonuje
ozdobe ,,Pajgk”.

- Ozdabia ,,Pajgka” elementami
dekoracyjnymi wedtug
wtasnego pomystu.

- Wyjasnia pojecie
funkcjonalnosé.

- Wymienia kilka
przedmiotéw, przy
projektowaniu ktérych ta
cecha jest kluczowa.

- Rozréznia i objasnia pojecia:
kompozycja statyczna,
kompozycja dynamiczna.

- Przytacza przyktady dziet
malarskich w kompozycji
dynamicznej i statyczne;j.

- Wyjasnia od czego zalezy
wyglad (forma) bryty
rzezbiarskiej.

- Z dostepnego materiatu (glina,
plastelina, modelina) wykonuje
prostg bryte przedstawiajgca
postac zwierzecia lub cztowieka
W ujeciu statycznym.

- Wymienia przyktady znanych
rzezb antycznych i
wspétczesnych.

- Wykonuje samodzielnie
ozdobe z okazji wybranego
$wieta paristwowego (kokarda
narodowa).

- Objasnia pojecie Yarn
bombing i sztuka uliczna.

- Wskazuje jakie elementy
otaczajacej przestrzeni
nadajg sie do udekorowania
metoda Yarn bombing.

- Tworzy samodzielnie wtasne
dzieto Yarn bombing, owijajac
wybrany przedmiot kolorowa
wtdéczka lub tasiemkami.

kompozycji statycznej lub
dynamicznej.

- Potrafi wskazaé przyktady
poznanych kompozycji w
naturze.

- Z dostepnego materiatu
wykonuje samodzielnie
kompozycje rzezbiarska
sktadajaca sie z 2 elementéw
w ujeciu dynamicznym.

- Wyjasnia jak $wiatto wptywa
na odbidr tréjwymiarowego
dzieta rzezbiarskiego.

- Wyjasnia jakie znaczenie w
odbiorze rzezby ma rodzaj
zastosowanego materiatu i
faktura.

- Objasnia pojecie asamblaz

i przytacza przyktad poznanego
dzieta w tej technice.

- Bez pomocy nauczyciela
wykonuje w technice
papieroplastyki okazjonalng
karte z zyczeniami z okazji Swiat
rodzinnych.

- Proponuje wtasne, autorskie
sposoby ozdobienia kartki z
zastosowaniem oryginalnych
materiatow.

- Wymienia cechy dobrze
zaprojektowanego
przedmiotu uzytkowego.
- Projektuje bez pomocy
nauczyciela przedmiot
codziennego uzytku (krzesto,
fotel, okulary, lampa itp.),
nadajgc mu cechy
indywidualne poprzez
ozdobienie oryginalnym
motywem (np. liscia).



Instytucje
kultury

Tematy
w sztuce:
a /Portret

b/ Martwa
natura

c/ Pejzaz

- Wyjasnia pojecie instytucje
kultury.

- Wymienia kilka rodzajow
muzedw.

- Okresla co to jest portret.
- Wymienia kilka rodzajow
portretow.

- Wyjasnia pojecie martwa
natura w malarstwie.

- Wyjasnia pojecie pejzaz.

- Wyjasnia pojecie pejzaz ze
stafazem i wskazuje przyktady
na ilustracjach.

- Wyjasnia pojecie ,,Park
Etnograficzny” i opisuje
specyfike tego miejsca .

- Wyszukuje w internecie
przyktady znanych, polskich
skansenow.

- Wymienia charakterystyczne
cechy réznych rodzajow
portretow.

- Podaje kilka przyktadow
portretéw malarskich i
rzezbiarskich.

- Wymienia jakie przedmioty
przedstawiano w
kompozycjach malarskich

i czego mozna sie z nich
dowiedzie¢.

- Objasnia pojecie ,weduta”
i podaje przyktad obrazu.
- Objasnia pojecie ,,marina”
i podaje przyktad obrazu.

- Podaje przyktad pierwszego
w Polsce (miejsce i nazwisko
zatozyciela).

- Wyjasnia celowos¢ i
specyfike zabiegow
konserwatorskich.

- Wyjasnia jakie sg sposoby
ujecia portretowanej osoby.
- Podaje przyktad portretu
zbiorowego.

- Wyjasnia pojecie malarstwo
iluzjonistyczne i podaje
przyktad w internetowe;j galerii
malarstwa.

- Wymienia réznorodne
motywy obrazéw ukazujgcych
pejzaz (podaje przyktady
wyszukane w internecie).

- Wyjasnia pojecie
»impresjonizm”.

- Wymienia cechy malarstwa
impresjonistycznego i
nazwiska przedstawicieli tego
kierunku.

- Wyjasnia jakie dziatania
podejmujg muzea by zasoby
muzealne mogty by¢
dostepne dla wszystkich.

- Podaje przyktady instytuciji
kultury w najblizszej okolicy.

- Wskazuje na najwazniejsze
cechy kazdego rodzaju
portretu.

- Wykonuje szkic portretowy
kolezanki/kolegi z klasy.

- Wskazuje jak zmieniat sie na
przestrzeni czasu sposéb
ukazywania martwej natury.

- Wyjasnia role $wiatta w
przedstawieniu martwej
natury.

- Wyjasnia na czym polega
technika puentylizmu w
impresjonizmie.

- Samodzielnie wykonuje
prace w tej technice (pejzaz
gorski lub pejzaz morski).

- Zna muzealny savoir-vivre.

- Wyjasnia jakie ciekawe i
charakterystyczne dziatania
podejmuja instytucje
zajmujace sie sztuka
wspotczesna.

- Wyjasnia na czym polega
praca edukatora muzealnego.

-Wykonuje dowolna technika
autoportret w oparciu o
fotografie.

- Wyjasnia na czym polega
specyfika portretow
wykonanych przez Giuseppe
Arcimboldo.

- Samodzielnie wykonuje
szkic ustawionej przez
nauczyciela kompozycji
przedmiotéw.

- Samodzielnie dobiera
technike malarska i tworzy
obraz martwej natury z
podkresleniem
tréjwymiarowosci.

- Wymienia i objasnia cechy
pejzazy przetworzonych
(fantastycznych).

- Wymienia przyktady znanych
przedstawicieli tego kierunku.
- Tworzy kolorowy pejzaz,
bazujac na wtasnej wyobrazni
z podkresleniem bogactwa
barw i kontrastow
kolorystycznych.

- Wymienia jakiego rodzaju
opowiesci (historie) moga by¢
tematem w sztuce.

- Podaje przyktady scen
religijnych i rodzajowych w
malarstwie.



Zakres
tematyczny

1 O sztuce
komponowania

2  Tajemnice barw

3 | Sztukaw
przestrzeni

4 O budowlach

5 O antyku

dopuszczajgca

Objasnia zjawisko
statystyki i dynamiki
w sztuce.

Wymienia barwy
podstawowe, pochodne
i dopetniajace.

Potrafi wyjasni¢ pojecie
,forma przestrzenna”.

Zna pojecie
warchitektura”, potrafi
wymienic¢ jej cechy.
Potrafi wskazaé symetrie
w architekturze.

Wyjasnia pojecie
w»antyku”.

KLASA 5

dostateczna

Wykonuje prosty szkic by
zilustrowa¢ kompozycje
statyczng i dynamiczna.

Objasnia zjawisko
kontrastu i podaje
przyktady.

Potrafi objasni¢ pojecie
,forma przestrzenna”
i ,instalacja”.

Potrafi wskaza¢ na
gtéwna réznice miedzy:
malarstwem, rzezba a
architekturg (dotyczy
funkcjonalnosci).
Potrafi wskazac¢ rytm

i symetrie w
architekturze.

Opisuje budowle swiatyni
greckiej.

Wyjasnia jak wygladaty
antyczne kolumny.

Wymagania nha ocene

dobrag

Rozréznia i omawia
kompozycje zamknieta
i otwarta.

Dokonuje podziatu na
barwy czyste i ztamane.

Wskazuje na gtéwne
réznice miedzy forma
przestrzenng a instalacja
— podaje przyktady.
Wyjasnia w jaki sposob
architekci nadajg
budowlom cechy statyki
i dynamiki.

Charakteryzuje budowe
tuku oraz opisuje jego
znaczenie w
architekturze.

bardzo dobra

Przy pomocy nauczyciela
wykonuje prace
plastyczng ilustrujgca
kompozycje statyczna lub
dynamiczng.

Wykonuje prace
plastyczna stosujac
zjawisko kontrastu.

Wykonuje prostg forme
przestrzenng z
kolorowego papieru.

Wykonuje szkic budowli
statycznej i dynamicznej.
Rozpoznaje na
reprodukcjach budowle
statyczne i dynamiczne.

Potrafi wskaza¢ slady
antyku w dzietach
poézZniejszych epok.

celujaca

Samodzielnie tworzy
prace plastyczng z
zastosowaniem
kompozycji otwarte;j

lub zamkniete;.

Tworzy schematy
réwnoczesnie
wystepujacej kompozycji
symetrycznej i rytmicznej.
Wykonuje prace
plastyczna stosujac
barwy ztamane.

Objasnia pojecie
wzglednosci barw.
Aranzuje samodzielnie
lub w grupie instalacje

z dostepnych elementéw.

Wykonuje z gliny

i plasteliny niewielki
model obiektu
dynamicznego.
Wykonuje fotografie
obiektu z kilku stron.
Rozumie jaka role poza
uzytkowa moze petnic
zaprojektowany obiekt
w przestrzeni.
Wyijasnia na czym polega
praca archeologa.



6

Sredniowiecze
Poszukiwanie
prawdy i ideatu

Zakres
tematyczny

Podaje przyktady dziet
sztuki starozytnej Grecji
i starozytnego Rzymu.

Krétko charakteryzuje
i umieszcza na osi czasu
styl romanski i gotycki.

dopuszczajgca

Wskazuje na gtéwne
réznice w budowie
kosciota romanskiego
i gotyckiego.

Podaje przyktady
inspiracji sztuka
Sredniowieczng we
wspotczesnej
architekturze i malarstwie
w oparciu o reprodukcje.

KLASA 6

dostateczna

Wymagania na ocene

dobrag

Potrafi poréwnac teatr
grecki do wspoétczesnych
teatrow.

Opisuje role i wyglad
antycznychii
wspotczesnych
stadionow.

Omawia budowe ottarza
$redniowiecznego.
Opisuje Ottarz Wita
Stwosza.

Wyijasnia pojecie
realizmu iidealizmu

w sztuce.

bardzo dobrag

Wskazuje przyktady
odkry¢ archeologicznych
z okresu starozytnego.
Objasnia malarstwo
iluzjonistyczne na
przyktadzie starozytnych
Pompeii szuka analogii
do wspoétczesnych
murali.

Wyjasnia pojecie i role
witraza w
Sredniowiecznym
kosciele.

Podaje dwa przyktady
witrazy koscielnych.
Wykonuje wtasny projekt
witraza w oparciu

o dowolny motyw.
Wyijasnia i podaje
przyktady idealizmu

i realizmu w sztuce
$Sredniowiecznej i
pozostatych epok — na
reprodukcjach.

celujaca



1  Swiattowdziele
sztuki

2 Przestrzen w
obrazie

3 Harmoniai
spokdjw
sztuce

4 Dynamizm w
sztuce

Potrafi wyjasni¢ pojecie —
walor.

Rozpoznaje walory
réznych barw.

Wykonuje proste
éwiczenie pokazujace
walor.

Wyjasnia prostymi
stowami pojecie
»perspektywa”.

Umie wyttumaczyc¢, jak
rozpoznaé perspektywe
rzgdowa, pasowsq i
kulisowa.

Potrafi wskaza¢ na osi
czasu antyk, renesans

i klasycyzm.

Wymienia cechy wspélne
tych epok.

Umieszcza na osi czasu
barok i romantyzm.
Objasnia
charakterystyczne cechy
tych okreséw.

Objasnia co oznacza .
walor w obrebie jednej

barwy.

Wykonuje prosty rysunek
stopniujac nasycenie .

wybranej barwy.

Potrafi wyttumaczy¢ .
pojecie ,,perspektywa
linearna”.

Wymienia dwa rodzaje
perspektywy linearnej.

Potrafi okresli¢ elementy .
architektury starozytnej
powielane w czasach
odrodzenia. .
Wymienia nazwiska

dwdch wybitnych

twoércoéw wtoskiego

renesansu.

Potrafi wyttumaczy¢ na .
czym polega dynamika
postugujac sie

reprodukcja.

Wyjasnia pojecie
tréjwymiarowosci
otaczajacych nas
przedmiotéw.

Potrafi wyjasni¢ pojecie
modelunku
Swiattocieniowego.
Wykonuje prosty rysunek
martwej natury

z pokazaniem
Swiattocienia.

Wykonuje prosty rysunek
prostopadtoscianu w
perspektywie zabiej

iz lotu ptaka.

Wymienia poznane dzieta
Michata Aniota i Leonardo
da Vinci.

Opisuje stownie jedno

z wybranych dziet,
postugujgc sie ilustracjg.

Wymienia nazwiska
poznanych twoércow
baroku i przyktadowo
opisuje jedno z
wybranych dziet np.
Rubensa.

Potrafi wyjasnic jak sita
Swiatta wptywa na
modelunek $wiattocienia.
Wykonuje z pomoca
nauczyciela rysunek
martwej natury,
pokazujac
tréjwymiarowosé
przedmiotéw.

Wykonuje z pomoca
nauczyciela rysunek ulicy
w perspektywie linearnej
centralnej.

Umie wyttumaczy¢
perspektywe linearna
boczng i ukosna.

Wymienia kilka
przyktadéw sztuki
renesansu w Polsce.
Potrafi opisac¢ jedno
ztych dzietna
reprodukcjach.

Wymienia polskich
malarzy stosujgcych
dynamike.

Omawia obraz ,,Bitwa pod
Grunwaldem” (pod katem
dynamiki).

Tworzy prosty uktad
dynamiczny z figur
geometrycznych.

Umie wyttumaczyé, jaki
czynnik oprécz ksztattu
bryty ma wptyw na wyglad
rzezby.

Potrafi omoéwi¢ znaczenie
Swiatta dla odbioru dzieta
sztuki postugujac sie
reprodukcja.

Wykonuje samodzielnie
prace plastyczng
»martwa natura”,
stosujac kontrasty

i modelunek
Swiattocieniowy.
Wykonuje samodzielnie
rysunek ulicy wraz

z dodatkowymi
elementami (drzewa,
pojazdy, ludzie)

w perspektywie linearnej
centralnej.

Potrafi objasni¢ pojecie
iwskazaé na
reprodukcjach
perspektywe powietrzna

i malarska.

Ttumaczy na czym polega
wyjatkowos¢ architektury
renesansowej Zamoscia.
Potrafi podac¢ przyktad
inspiracji antykiem u
wspotczesnych twércow.

Potrafi oméwi¢ ktad
dynamiczny w
architekturze i rzezbie na
przyktadzie reprodukcji.
Samodzielnie tworzy
szkic budynku w uktadzie
dynamicznym - w oparciu
o przyktady z Internetu.
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6

Artysta ,,bada”
rzeczywistos¢

Sztuka wokot
nas (moda,
ogrody)

Potrafi w oparciu

o reprodukcje malarska
wyttumaczyé, co to
znaczy, ze artysta jest
badaczem.

Ttumaczy, co to jest
ornament.
Wykonuje rysunek
prostego elementu
zdobniczego.

Podaje nazwy dwéch
typow ogroddw.

Omawia i poréwnuje
autoportrety Rembrandta
czy Van Gogha z réznych
okresow.

Podaje, jakie
zastosowanie maja
ornamenty.

Wykonuje prosty wzér
elementu zdobniczego.
Krétko charakteryzuje
ogrod angielski

i francuski.

Wykonuje prosty rysunek
Z pomoca hauczyciela np.
studium liscia.

Ttumaczy pojecie ,iluzja”
w sztuce.

e  Potrafi wyttumaczyé¢,
jaka role odgrywaja
elementy zdobnicze
w modzie.

e  Omawia przyktady
na reprodukcjach.

e  Ttumaczy filozofie
ogrodu japonskiego.

KLASA 7

Wykonuje z pomoca
nauczyciela prace
plastyczng ukazujaca np.
zywioty czy pory roku.
Jest badaczem nastroju.
Podaje, czym jeszcze
oprocz natury artysta
moze inspirowac sie w
swojej twoérczosci.
Podaje dwa przyktady
dziet nasladujacych
rzeczywistosé.

Potrafi zaprojektowac
element zdobniczy jako
wzér tkaniny.
Wyjasnia, jak zmieniata
sie moda w czasie.
Tworzy kolorowy szkic
ogrodu przydomowego.

Samodzielnie tworzy
dzieto malarskie
ukazujgce nastroj nocy -
»pejzaz nocny”.

Umie wyttumaczyc¢, jakie
$rodki artysta stosuje, by
uzyskac zamierzony
efekt.

Rozumie ,bada” role
Swiatta w tym zadaniu.
Podaje kilka przyktadow
dziet iluzjonistycznych

i potrafi omoéwic¢ jedno

z nich na reprodukgji.
Projektuje fantazyjny stréj
na wybrang okazje z
zastosowaniem
ornamentu wtasnego
pomystu.

Projektuje ,,zielona
$ciane” z zastosowaniem
wybranych przez siebie
materiatéw plastycznych.



L.p.

Zakres
tematyczny

Interpretacja
Swiata w dzietach
sztuki:

- realizm

- impresjonizm
postimpresjonizm
- symbolizm

Sztuka
nowoczesna:

- fowizm

- ekspresjonizm
- kubizm

- abstrakcjonizm
- surrealizm

dopuszczajgca

Potrafi wyttumaczy¢
pojecie realizm i
ekspresja w sztuce na
reprodukcjach.
Omawia krétko na
reprodukcji obraz Van
Gogha ,,GwiaZdzista
noc”.

Wymienia dwa poznane
kierunki sztuki
nowoczesne;j i krétko je
charakteryzuje.

dostateczng

Umie krétko opisac
malarstwo
impresjonistyczne.
Wymienia dwa sposoby
malowania stosowane
przez impresjonistéw.
Ttumaczy pojecie
postimpresjonizmu.

Wymienia i opisuje cztery
poznane kierunki i krotko
je charakteryzuje.

Wymagania na ocene

dobrag

Z pomoca nauczyciela
wykonuje prosty rysunek
pejzazu z
zastosowaniem techniki
impresjonizmu.
Ttumaczy pojecie
»Symbolizm” w sztuce.
Potrafi wyttumaczy¢ kim
byli: Stanistaw
WyspianskiiJacek
Malczewski.

Wyjasnia pojecie ,,sztuka
nowoczesna”.

Z pomoca nauczyciela
wykonuje prace
plastyczng w oparciu

o cechy fowizmu.

bardzo dobrag

Z niewielka pomoca
nauczyciela wykonuje
prace malarskie technika
impresjonistycznag
ukazujaca kontrasty
Swiatta.

Podaje przyktady dziet
sztuki dwéch malarzy
impresjonistycznych.
Wykonuje z pomoca
nauczyciela prace
plastyczng np. martwa
natura w oparciu

o ekspresyjne barwy.
Omawia wg reprodukcji
styl malarski Stanistawa
Wyspianskiego.

Omawia dwa rodzaje
abstrakcji w malarstwie.
Opisuje przyktady
abstrakcji na
reprodukcjach.
Wykonuje prace
plastyczng ,,abstrakcja
geometryczna”.

Potrafi objasni¢ kim byli
Henry Moore i Xawery
Dunikowski.

celujaca

Omawia wszystkie cechy
malarstwa
impresjonistycznego
(paleta barw, techniki
malarskie, rola $wiatta).
Wykonuje samodzielnie
prace malarska
ukazujgca wszystkie
cechy impresjonizmu.
Podaje przyktady kilku
impresjonistow polskich
i zagranicznych.
Wykonuje prace
plastyczng na temat
dowolny, ukazujaca site
ekspresyjnych barw.
Interpretuje obraz Jacka
Malczewskiego ,,Hamlet
polski”.

Wyjasnia pojecie
surrealizmu.

Podaje dwa przyktady
malarstwa
surrealistycznego.
Wykonuje samodzielnie
prace plastyczng w
oparciu o zatozenia
surrealizmu.

Potrafi oméwié dzieto
Salvadora Dalego
»Irwatos¢ pamieci”,
uzywajac stownictwa
oddajacego wydzwiek
obrazu.

Umie opisac¢ na
reprodukcjach wybrane
dzieto rzezbiarskie
Henrego Moore’a lub



Sztuka
wspotczesna:

- informel

- op-art.

- pop-art.

- hiperrealizm

- instalacje

- sztuka publiczna

Polscy artysci
Swiatowego
formatu

Media w sztuce:
- fotografia

- teatr

- film

- komputer

Architektura
wspotczesna
Estetyka
Funkcjonalnos¢

Wymienia nazwy trzech
zjawisk w sztuce
wspotczesne;.
Wykonuje prosta prace
op-art. Wzorujac sie na
wybranym dziele.

Podaje nazwiska dwéch
stawnych wspétczesnie
polskich artystow.
Rozpoznaje ich
tworczosé na
reprodukcjach.

Wymienia trzy media
obecne w sztuce
wspoétczesne;.

Opisuje role fotografii

W haszym zyciu.
Wymienia rézne rodzaje
filmow.

Wykonuje proste zdjecie
dokumentalne

telefonem komadrkowym.

Podaje dwa przyktady
znanych obiektow
architektury
wspotczesne;.

Wymienia nazwy pieciu
zjawisk w sztuce
wspotczesne;.

Omawia wtasnymi
stowami przyktady pop-
artu na reprodukcjach.

Podaje nazwiska trzech
stawnych wspoétczesnie
polskich artystéw.
Omawia dzieto
wybranego artysty na
reprodukciji.

Wymienia znane media
obecne w sztuce.

Podaje réznice pomigdzy
dzietem teatralnym a
filmowym.

Wymienia gtéwne
elementy sktadajgce sie
na przedstawienie
teatralne.

Wykonuje prosty element
scenograficzny.

Umie wyttumaczy¢ jakie
czynniki wptywajg na
ksztatt wspétczesnych
obiektow
architektonicznych.

Umie wyttumaczy¢ .
pojecie ,,sztuka ulicy”.
Wykonuje z papieru .
prosty element

przynalezny do stylu

»Sztuka ulicy”.

Wyjasnia pojecie ,,obiekt
sztuki” i podaje przyktad.

Wymienia z jakich .
elementéw sktada sie

dzieto filmowe. .
Wyjasnia pojecie

»animacja”.

Wymienia zawody
zwigzane z filmem.
Wymienia zawody
zwigzane z teatrem.

Wyjasnia pojecia .
funkcjonalnosci

i estetyki wnetrza
mieszkalnego.

Robi prosty szkic rzutu
swojego pokoju.

Wyjasnia pojecie
,awangarda” .
Wykonuje prace
plastyczng op-art.,
wedtug wtasnego
pomystu (kolorowa lub
czarno- biatg).

Potrafi omoéwi¢ cechy
twérczosci Magdaleny
Abakanowicz.

Opisuje na przyktadzie
reprodukcji wybrane jej
dzieto.

Umie objasni¢ czym jest
sztuka multimedialna.
Wykonuje krotka
prezentacje
multimedialng i omawia
jej znaczenie.

Bazujac na wyobrazni
projektuje budynek
przysztosci o
awangardowej bryle.

Xawerego
Dunikowskiego.
Wyjasnia pojecie
»instalacja”.

Wyijasnia pojecia
whiperrealizm”.
Samodzielnie wykonuje
prace plastyczna
,martwa natura”, majaca
cechy hiperrealizmu
(odtwarzanie
rzeczywistosci wedtug
fotografii).

Wyijasnia kim byt Tadeusz
Kantor.

Charakteryzuje ,,Obraz
z czarnym parasolem”
lub inny wyszukany w
internecie.

Tworzy wtasny obiekt
sztuki.

Ttumaczy réznice
pomiedzy grafika
komputerowg 2D i 3D.
Wyjasnia jakie
mozliwosci daje twércom
filmu grafika 3D — podaje
przyktady filmow
powstatych z
wykorzystaniem tej
grafiki.

Wykonuje plakat w
technice 2D.

Projektuje miasto
przysztosci w szkicu

z uwzglednieniem
awangardowych
ksztattéw budynkoéw,
komunikacji,
funkcjonalnosci

i alternatywnego
usytuowania.



